Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais
MODULO BASICO — 1° E 2° PERIODOS — 800 HORAS

1° Periodo:

Narrativas e Comunicacdo em Jogos 40 h. 2 créditos
Logica Mateméatica e Computacional 80 h. 4 créditos
Laboratorio de Projeto 80 h. 4 créditos
Algoritmos e Estrutura de Dados. 80 h. 4 créditos
Producdo e Edicdo em Audio digital 80 h. 4 créditos
Técnicas de llustracao 2D 40 h. 2 créditos
2° Periodo:

Fundamentos de Orientacédo a Objetos 40 h. 2 créditos
Construcdo de Audio para Jogos 40 h 2 créditos

Fundamentos de Matematica e Fisica aplicados aos jogos 80 h 4
créditos

Técnicas de llustracao 3D 80 h 4 créditos
Técnicas de Animacéao 2D 40 h 2 créditos
Introducé&o a Programacéo de Jogos 80 h 4 créditos
Laboratdrio de Desenvolvimento 40 h 2 créditos

MODULO PROJETO E MODELAGEM - 3° E 4° PERIODOS — 800 HORAS

3° Periodo:

Programacao Orientada a Objetos 40 h 2 créditos
Projetos de sonorizagcédo para jogos 40 h 2 créditos
Computacédo Grafica 80 h 4 créditos
Gestado de Projetos de Informatica (aplicada aos jogos) 80 h 4
créditos

Producdo e Edicdo em Video Digital 80 h 4 créditos
Técnicas de Animacéao 3D 80 h 4 créditos

4° Periodo:

Inteligéncia Artificial em Jogos 80 h 4 créditos
Projeto e Usabilidade de Jogos 40 h 2 créditos
Desenho de Jogos 80 h 4 créditos
Programacao para Redes e Internet 80 h 4 créditos



Andalise e Modelagem de Sistemas Orientados a Objetos

créditos
Ferramentas de Autoria

Técnicas de producao em Cinema e Video

MODULO GESTAO E PRODUCAO — 5° PERIODO — 400 HORAS

5° Periodo:

Desenvolvimento de Jogos

Programacédo para Dispositivos Mdveis
Arquitetura de Maquinas para Jogos
Nocdes de direito aplicado a Informatica
Gestéo de Pessoas

Gestdo empreendedora

Gestao financeira
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